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@ Creative Commons International
y el problema que se intenta resolver

n Internet no hay forma posible de “utilizar” una obra, sin
Ehaner simultaneamente una “copia” de la misma. Esto

compromete los derechos del autor, de acuerdo con un
sistena legal que otorga al creador de la misma derechos exclusivos
para controlar ciertas actividades relacionadas con ella.

Dada la naturaleza de los nuevos medios de comunicacion y
las formas de difundir informacion, las personas se interconectan
como antes no podian siquiera imaginarlo. Hoy cualquiera puede
divulgar sus obras en una gran variedad de formatos profesionales
vy de alta calidad, o realizar trabajos en conjunto con otros por
encima de las fronteras de tiempo y espacio. Adicionalmente,
la tecnologia digital ofrece nuevas formas de crear, compartir y
mezclar obras nuevas, derivadas o colectivas.

Todas estas actividades implican el ejercicio de derechos
exclusivos, que le pertenecen solo al autor. No respetar tales
derechos haria incurrir en un delito a cualquier persona. Como
consecuencia de lo anterior, y siempre sujeto a lo dispuesto por los
usos justos o fair use, cualquier uso digital o en linea de una obra
podria estar sujeto a la previa autorizacion del autor. Este problema
es el que las licencias de Creative Commons tratan de resolver.

Con un método simple, Creative Commaons permite a los autores
determinar, de forma libre y voluntaria, y antes de gue el permiso
sea solicitado, los usos que deseen permitirles a otros, de
acuerdo con las posibilidades que la moderna tecnologia puede
ofrecer.




Esto facilita a otros compartir obras ya creadas o crear ofras
tomando como base las obras originales. Creative Commons
permite a los autores reservarse ciertos derechos, mientras
terceros usuarios pueden ejercer otros. El eslogan es ALGUNOS
DERECHOS RESERVADOS, a diferencia de TODOS LOS
DERECHOS RESERVADOS, modelo proteccionista y legal, segin
el cual se exige a cualquier tercero solicitar permiso primero.

De esa forma Creative Commons ofrece herramientas privadas,
para que los autores las adopten y apliquen voluntariamente a
sus obras, permitiendo al mismo tiempo que se cree un conjunto
de obras culturales, educativas y cientificas, a las que puede
accederse legal v libremente, lo mismo que usarlas y
reproducirlas. Si pensamos gue ahora cualquier persona que
tome una fotografia digital o publique una pagina web es un
autor, es necesario disponer de un método efectivo y eficiente,
para que, dentro de |a ley, se puedan realizar expeditamente
dichas actividades de creacion.

Las licencias de Creative Commons

maginemos un mundo en el que los contenidos educativos

son publicados en al menos un formato, cuyos términos

permiten combinar el uso académico digital en forma gratuita
con los derechos exclusivos de la editorial sobre la copia fisica.
Esta flexibilidad permite e incentiva la colaboracion de educadores
en todo el mundo y mejora la experiencia del aprendizaje entre
los estudiantes.

La solucidn que ofrece Creative Commons, mediante sus
licencias, es un paquete de herramientas legales y tecnoldgicas.

De una manera simple, estas licencias permiten a los titulares
de derechos de autor aplicar a sus obras Unicamente las
restricciones que ellos consideren apropiadas, y no todas las
que la ley les permite. Las autorizaciones que puede conceder
un autor respecto de su obra son de dos tipos:

= autorizacion para usar la obra
= autorizacion para modificarla

Estas pueden también ser limitadas en tres sentidos importantes:

= restringiendo su uso comercial

= restringiendo la produccion de obras derivadas

» gxigiendo que se aplique la misma licencia a
las obras derivadas

Reconocimiento (Aftribution): El material creado por un
artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por

terceras personas, si esto se patentiza en los créditos.

No comercial (Noncommercial): E| material original y
“’ los trabajos derivados pueden ser distribuidos, copiados

y exhibidos, con la condicién de que su uso no tenga
caracter comercial.

Sin obra derivada (No derivative works): E| material

creado por un artista puede ser distribuido, copiado y
exhibido, pero no se puede utilizar para crear otro trabajo
derivado del original.

Compartir igual (Share alike): El material creado por un
artista puede ser modificado y distribuido, bajo la misma

licencia que el material original. 3



De la combinacidn de las condiciones anteriores se derivan los
seis diferentes tipos de licencias que se incluyen a continuacian.

La menos restrictiva es la licencia de Reconocimiento. Esta
licencia autoriza el uso de la obra tal y como se expresa en la
licencia o modificada, para propdsitos comerciales o no
comerciales. No tiene ninguna restriccion respecto a la licencia
gue se apligue a sus derivados, siempre y cuando se indique
quién es el autor en cualguier uso que se haga de ella.

La mas restrictiva es la licencia de Reconocimiento-Sin Obra
Derivada-No comercial. Unicamente autoriza el uso v distribucién
de la obra con fines no comerciales e indicando el autor de la
misma.

@ Reconocimiento: El material creado por un
artista puede ser distribuido, copiado y exhibido
por terceros, si ello se hace ver en los créditos.

Reconocimiento-Sin obra derivada: El material

creado por un artista puede ser distribuido,
copiado y exhibido por terceros, si ello se hace
ver en los créditos. No se pueden realizar
obras derivadas.

Reconocimiento-Sin obra derivada-No

comercial: El material creado por un artista
puede ser distribuido, copiado y exhibido por
terceros, si ello se hace ver en los créditos.
No se puede obtener ningln beneficio
comercial ni realizar obras derivadas.

@@
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Reconocimiento-No comercial: El material
creado por un artista puede ser distribuido,
copiado y exhibido por terceros, si ello se hace
ver en los créditos. No se puede obtener
ningin beneficio comercial.

Reconocimiento-No comercial-Compartir
bajo la misma licencia: El material creado
por un artista puede ser distribuido, copiado
y exhibido por terceros, si ello se hace ver en
los créditos. No se puede obtener ningin
beneficio comercial y las obras derivadas tienen
que estar bajo los mismos términos de licencia
que el material original.

Reconocimiento-Compartir bajo la misma
licencia: El material creado por un artista
puede ser distribuido, copiado y exhibido por
terceros, si ello se hace ver en los créditos.
Las obras derivadas tienen que estar bajo los
mismos términos de licencia que el material
original.



Fase experimental

Actualmente, y todavia en fase de experimentacidn, Creative
Commons International esta probando dos licencias mas:

» CCO (todavia en fase beta) serd la licencia de Creative
Commons con menos restricciones. Con ella se
permitira el ejercicio de todos los derechos. Esla
opcién SIN DERECHOS RESERVADOS. La primera
versitn serd de uso universal, compatible con todas
las jurisdicciones y sistemas legales.

* CC+ es un protocolo que permitird otorgar derechos
més alla de los permitidos por las licencias de Creative
Commons, en las situaciones especificas que desee el
usuario.

Formatos de la licencia

Elegida por el autor |a licencia que quiere aplicar, obtiene la
misma expresada en los tres formatos que siguen:

* Formato para todos: Indica las caracteristicas basicas
de la licencia.

* Formato para abogados: Contiene el texto legal de la
licencia.

» Formato para la computadora: Identifica a la obra con
un codigo, a través de los metadata, que indica el tipo
de licencia.

Proceso de internacionalizacion
de las licencias iCC

as licencias de Creative Commons se han implementado

en paises como Ecuador, Puerto Rico, Grecia, Australia,

Argentina, Brasil, China, Croacia, Dinamarca, Israel, Corea
del Sur, Sudafrica, Espafia, Portugal, Colombia, Peri, México,
Chile y, recientemente, Suiza.

Mediante los buscadores de Google y Yahoo, con un filtro de
metadata desarrollado por ambas organizaciones, se pueden
encontrar los trabajos distinguidos con una licencia de Creative
Commons. Ademas, ahora Flickr ofrece en su pagina la posibilidad
de aplicar las licencias a sus fotos, habiendo hasta el dia de hoy
mas de dieciocho millones de fotos cuyo uso esta permitido.
El Massachusetts Institute of Technology (MIT) cre6 el
OpenCourseWare, que permite acceder a todo el material de sus
cursos, desde cualquier parte del mundo, usando las licencias
de Creative Commons.

Microsoft afiadié una herramienta més para aplicar las licencias
de Creative Commons directamente a los trabajos producidos
con Microsoft Office. Lo mismo hizo también Open Office.

Creative Commons espera proyectarse mas adelante en la regitn
con su rama educativa ccLearn. Su mision es reducir al minimo
las barreras en el proceso de compartir y reutilizar materiales
educativos.



Universidad Francisco Marroquin
y Creative Commons

a Universidad Francisco Marroquin tiene como mision la

ensefianza y difusion de los principios éticos, juridicos y

econdmicos de una sociedad de personas libres y
responsables.

Creative Commons International ha firmado un acuerdo de
entendimiento con esta casa de estudios.

Los objetivos de ambas organizaciones son promover el avance
de la educacion y la libertad de acceso al conocimiento y difusion
del mismo. Para lograrlo, se ha hecho de manera conjunta la
traduccitn, adaptacion y promocion de las licencias Creative
Commons en Guatemala.

Departamento New Media
y Creative Commons

n el 2001 se cred el Departamento New Media de la UFM,

con el objeto de apoyar a los miembros de las facultades,

investigadores y estudiantes en el uso, creacion y manejo
de los recursos digitales que complementan y sirven para
documentar su trabajo académico.

Mediante las licencias que otorga Creative Commons, el
Departamento New Media espera poner a disposicion de un
numero de usuarios cada vez mayor la coleccion de recursos
digitales de que dispone.

El Departamento New Media conserva y pone a disposicion de
los usuarios, en formato digital, su coleccidn dnica de VHS y
peliculas de %4, facilitando su acceso y utilizacion a través de
Internet. También graba en video y transmite por Internet
conferencias y platicas impartidas en la UFM con el fin de
conservar estos recursos producidos localmente, y apoyar el
aprendizaje universitario a distancia.

El Departamento New Media agrega también elementos de valor
técnico y académico a los videos digitales, como son los indices,
slides de PowerPoint y notas de las respectivas conferencias.
Estos recursos permiten una mayor participacion a los catedraticos
y estudiantes en la creacién y uso de otros recursos relacionados
con la ensefianza y el aprendizaje.

El video digital se esta convirtiendo en una herramienta
importante en la provision de material docente en la UFM.





